-, COMMENT REUSSIR UNE ACTIVITE
DE JEU DE ROLE ?

Phase 1: Préparation (avant l'activite)

“1. Définir des objectifs |
clairs |8

Créez une situation réaliste. | B
o | Incluez :
o | « Le contexte et les rdles

e L’objectif et les contraintes

GE op O G D Sy S i

|
A L .

e S T
i

iser les "y

Orga

4

|« Cartes de roles aspects pratiques
g E . Flchgs d observation / badges : « Aménagez 'espace.
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e Prévoyez le temps nécessaire.

cnm - a» e oo

W

—

==
—

Ph%se 2z Introdution("Briefing)‘ -

2.Décrire le déroulement

» Présentez le scénario et les roles.

« Expliquez le temps prévu et les taches
a réaliser.

» Clarifiez les régles.

1. Expliquer I'objectif
 Insistez sur un apprentissage
bienveillant, sans pression ni peur de

I'erreur.
« Présentez clairement les objectifs.
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1. Lancer le jeu de role 2. Gérer le temps

. Suivez le déroulement de I'activité. e Veillez au respect du temps imparti..

»  Donnez des indices discrets siles . Annoncez les derniéres minutes de
éleves sont bloqués. ' I’activité. '

Phase 4: Débriefing (apres I'activité)

1. Premiéres impressions 2. Discuter des résultats 3. Conclure

 Invitez les participants a partager « Faites le lien avec les objectifs : |
leurs ressentis. B [ activits. « Résumez les apprentissages

« Demandez aux observateursde  « |dentifiez les points forts et les realises

donner leur avis. pistes d’amélioration.
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